Направления развития ДЭИР

Знания 

1. Исследование высшего (использование веры  в контексте практики интеллектуально координированного контакта с верхними сферами, так божественным, контроль и логика Зверя) 

2. Исследование дальнего (шаманские путешествия, астральные путешествия, перемещения в эфирном теле в гости, выход на энергослои Земли (в т.ч. слой шамбалы) и космоса, места силы и работа с ними и пр.)

3. Законы внешнего мира (то есть магия (ритуал, руны, и символы) обереги и амулеты, контакт с сущностями низшего астрала, закон подобия и проч)

4. Законы внутри себя (то есть от переименования до изменения системы ценностей и медленных мыслей, использование снижения ценностей тематик, собственные настройки)

Развитие

5. Совершенствование чувств (то есть чувствительность и развитие дополнительных каналов для получения информации – настройки по камням, тонус, искажения виртуального пространства, запах, вкус, телевизор и шорох в приемнике)

6. Совершенствование разума (виртуальное пространство, смещение точки я есмь, использование поверхностного сна для мышления (через гипноз), использование сна наяву и медленных мыслей сна наяву, использование параллельного мышления, создание места во сне) 

7. Совершенствование себя (прибамбасы полезные на энергетическом и виртуальном плане – от эфирных крыльев до оболочки и аккумулятора, дубликаты эфирных тел, сеть контактов с реальностью)

8. Совершенствование действий (то есть практические аспекты применения всего – конкретные рецепты из всех областей, в т.ч. сексуальная энергетика, создание контакта с человеком, подключка, продувка)

Время

9. Взаимодействие с будущим (предвидение и изменение будущего, выстраивание пространства вокруг цели)

10. Взаимодействие с прошлым (карма и удаление просто прошлых поступков, в т.ч. поступков членов семьи, поправка прошлых реинкарнаций, создание энерготсети контактов с прошлым, обнаружение прошлого рода)

11. Манипуляции с ходом времени (просто замедление и ускорение субъективного времени)
           Навык

12. Работа с сущностями и существами (создание, общение, использование-три уровня в объективном пространстве, в субъективном пространстве, в виртуальном пространстве, в логическом пространстве)

13. Работа с формой и предметами (от пирамид до кристаллов, дерево, окаменелости, тоны искусственных предметов)

14. Работа с полевыми структурами (эггрегоры (от создания до индукции конфликта) и социальные тела верований)

Сила

15. Защита (как от вторжений в настоящем, так и будущего, так и виртуального (см. хотя бы Ляпунова), защита внутреннего пространства, защита энергетики, защита мыслей,защита пути, похищение виртуального пространства)

16. Силовое воздействие (просто цп и модификации от шара до паутины и молнии и искажения пространства и силового контроля, точное силовое воздействие)

17. Тонкое воздействие (Управление мышлением, конструкции для внешнего мира, воздействие поведением и недеянием

Здоровье

18. Лечение тела (только энергетика – диагностика,  гоняние шарика, программы, энергетические протезы, подправка энергетической структуры, хирургия, общий подход)

19. Лечение души (энергетика и третья ступень особенно игра с виртуальным пространством и карма)

