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Тема №4. Основные факты и закономерности психологии памяти.

1.  Образы памяти и их исследование.

Вудвортс “Экспериментальная психология” стр. 396-401

Многие индивиды обладают способностью создавать зрительные образы, слуховые образы, образы в обонянии, осязании и других ощущениях. Образ памяти является типической, очень живой и наглядной репродукцией чувственного опыта. Жизнеспособность репрезентаций, которая составляет особое свойство образа, необязательно предполагает словесную мысль и идеи. Существование больших индивидуальных различий в образах впервые было отмечено Фехнером (1860) и позже Гальтоном (1880). Фехнер просил своих испытуемых вызвать образ определенного предмета и обнаружил, что в то время как некоторые сообщали об успехе, другие были способны в лучшем случае получить минутное мелькание, после чего образ заменялся голой мыслью о предмете. Гальтон употребил известный вопросник “стол завтрака”. Он на основании ответов распределил своих испытуемых в порядке их способности к созданию образов и был, таким образом, в состоянии определить местонахождение средней или медианы. Вслед за Гальтоном другие исследователи нашли у одних индивидов яркие зрительные образы, у других- яркие слуховые или моторные образы; таким образом выросла теория типов образов. Моторный тип (Стрикер 1880, 1882): некоторые испытуемые не способны представить слова с открытым ртом, и эта неспособность указывает на то, что их слова- образы моторны. Индивид со слуховыми образами может отлично представить слово пузырь и т.д. при любом положении рта; его слова образы явственно слуховые. Индивиды других типов встречаются вероятно реже. Кроме чистых типов, найдены и смешанные. Беттс (1909) расширил вопросник Гальтона так, что бы получить образы каждой модальности. Испытуемый градуировал каждый образ по шкале в 7 ступеней- “от совершенно ясно” до “отсутствия образа”. Опыт предъявления этого вопросника группам студентов показывает, что они стремятся сначала градуировать свои образы очень высоко, но после этого, как они знакомятся с различием между образом и идеей, многие из них пытаются снизить ступени. Вначале они отождествляют ясную память о каком-либо факте с яркостью его образа, но после обсуждения проблемы они начинают усматривать различия. 
Объективная проверка образов основывалась на предположении, что зрительная работа требует зрительных образов, слуховая работа- слуховых образов. Критерием объективной проверки образов является субъективный отчет тренированного наблюдателя. Методы введенные Энджеллом (1910) и Фернальдом (1912): метод ассоциаций, анализ стиля автора, заучивание на основе зрения и слуха, метод отвлечения, орфография, квадрат букв , описание картины.
2.  Метод заучивания.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 246-247
Цель метода состоит в том, что бы добиться полного усвоения испытуемым материала. Который требуется заучить. Критерием усвоения является первое безошибочное воспроизведение материала, либо два безошибочных подряд воспроизведения. Иногда этот метод называют методом последовательных воспроизведений. Он состоит в многократном предъявлении в постоянном темпе определенного материала, чередующегося в период между двумя последовательными предъявлениями воспроизведением удержанных в памяти элементов. Можно получить два показателя, характеризующих скорость заучивания: количество проб и время, необходимое для полного заучивания материала. Так же возможно построить кривую обучения: абсцисса- число проб, ордината-число элементов, правильно воспроизведенных при каждой пробе. В области памяти этот метод является адекватным при исследовании различных мнемических процессов, охватывающих длительный
период времени и требующих строгих критериев научения. Как показал Джиллетт, этот метод ставит в более благоприятные условия субъектов, медленно обучающихся. А так же применение его в коллективных условиях при наличии группы испытуемых поднимает иногда трудноразрешимые практические проблемы.
3.  Метод антиципаций.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 248
Испытуемому один или несколько раз предъявляются элементы материала, сгруппированного в ряды а-b-c-d и т.д., после чего он должен постараться воспроизвести их, соблюдая установленный порядок. Экспериментатор может подсказывать и исправлять испытуемого. Процедура продолжается до первого правильного воспроизведения. В настоящее время используют вспомогательный прибор для более четкой экспозиции элементов (р-л: при появлении р испытуемый должен назвать л, предвосхищая ее появление). Результаты: 
а) общее время заучивания
б) число проб, необходимых для достижения критерия усвоения
в)число ответов правильно антиципированных в каждой пробе
г)число ошибок в каждой пробе
4.  Метод парных ассоциаций.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 248-249
В соответствии с методикой разработанной Калкинсом, элементы материала располагаются попарно, как в словаре. При исследовании запоминания, первый элемент каждой пары играет роль стимула, второй-ответа. В инструкции испытуемым говориться, что они должны запомнить пары таким образом, что бы при предъявлении первого члена пары, они в ответ называли второй. В опыте предъявляется вначале одна или несколько пар, затем исследование памяти производится в описанном выше порядке. Этот метод можно совмещать с методом антиципаций Эббингауза. Результаты этого метода аналогичны результатам метода Эббингауза.
5.  Метод узнавания.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 249-250
Элементы располагаются в беспорядке, новые элементы смешиваются со старыми. Задача испытуемого состоит в узнавании тех элементов, которые требуется заучить при предъявлении всей совокупности элементов. Можно применить методику множественных выборов (делить материал испытания на 10 групп). Усложнить метод, увеличив степень сходства между старыми и новыми стимулами. При анализе результатов, следует учитывать, что испытуемый может случайно выбрать правильный стимул. (10н+10с=50% вероятность; 10с+30н=25%). Вероятность того, что правильный выбор случайный тем больше, чем больше число ошибочных идентификаций (т.е. когда новые стимулы расцениваются как относящиеся к заученному материалу).  В 1950 постам предложил формулу  Rc=D-M/n-1, где Rc- показатель окончательного узнавания, B- число правильных идентификаций, М-число ошибочных идентификаций, n-общее число предъявлений.
6.  Метод сбережения.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 251-252
Метод разработан в целях изучения динамики изменения памяти во времени, используется для определения феноменов переноса и интерференции задач. Если спустя определенное время после заучивания испытуемый оказывается не способным воспроизвести ни один из стимулов, которые он заучил, не правильно делать вывод о полном забывании, не применив метода повторного заучивания, дающего возможность выявить сбережение упражнения. Повторное заучивание должно удовлетворять 2 условиям: оно должно осуществляться методом первоначального заучивания; испытуемый должен достичь первоначального критерия усвоения. Различие между числом проб при первоначальном и повторном заучивании составляет величину абсолютного сбережения упражнения. Однако это АС не имеет значения, особенно если сравниваются несколько испытуемых, поэтому ввели относительное сбережение, которое рассчитывается по формуле Хилгарда (1934), позволяет получить все показатели в % от 1 до 100.
E=100(Ea-J)-(Er-J)\(Ea-J)=100(Ea-Er)\(Ea-J), где Ес - относительное сбережение, Еа - число проб при заучивании, Еr- число проб при повторном заучивании, J-число правильных проб, соответствующих критерию усвоения, установленному экспериментатором.
7.  Влияние сходства и различия материала на запоминание. Эффект фон Ресторф.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 254-256
Число проб необходимых для достижения одного и того же критерия научения возрастает с увеличением сходства между элементами материала. (Гибсон- аналогичные слоги и бессмысленные изображения, Андервуд- прилагательные, слоги и т.д.)
Независимо от характера материала, если в заучиваемом ряду разнородные элементы перемежаются с большим количеством однородных, то эти разнородные элементы сохраняются лучше, чем однородные.
Однако, если степень разнородности всех элементов ряда одинакова, то закономерность различий между двумя любыми элементами будет обеспечивать относительную однородность всего ряда: сохранение элемента такого ряда будет аналогично сохранению элемента, расположенного  среди однородных элементов. (эффект фон Ресторф)
8.  Влияние осмысленности материала на запоминание.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 256-258
Эббингауз считал, что заучивание осмысленного материала может исказить результаты экспериментов по памяти, Поэтому он подобрал простые, одинаковые по трудности и квантифицируемые слоги, ответные реакции на которые хорошо выражены и так же могут быть измерены. Под степенью осмысленности или под “ассоциативной силой” бессмысленного вербального стимула подразумевают относительную частоту возникновения осмысленных ассоциаций при предъявлении этого стимула группе испытуемых. Как правило, хорошо осмысленный материал легче заучивается, чем слабо осмысленный. При одинаковом времени упражнения число запоминаемых стимулов тем больше, чем выше степень осмысленности этих стимулов. Для достижения одинакового критерия научения при заучивании бессмысленного материала  требуется более продолжительное упражнение, чем при заучивании осмысленного материала.
9.  Проблема распределения упражнений. Закон Йоста.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 259-263
Когда речь идет о запоминании какого-либо материала или выработки навыка и когда хотят добиться максимального уровня научения при минимальной длительности упражнений, что предпочтительнее -  повторять беспрерывно упражнения до тех пор, пока не будет достигнут критерий усвоения или же распределить упражнения во времени?
Из двух ассоциаций одинаковой силы, из которых одна более старая, чем другая, при последующем повторении лучше будет актуализироваться старая ассоциация. (закон Йоста)
Влияние изменения периодов отдыха. Если систематически варьировать временные интервалы между упражнениями, оставляя неизменной длительность последних, то можно найти оптимальный интервал (величина его колеблется иногда в довольно широких пределах), для которого количество упражнений будет наименьшим.
Влияние изменений продолжительности упражнений. Наилучшее сохранение наблюдается при самых коротких периодах упражнения (по 2  повторения в день) и эффективность запоминания уменьшается, когда число предъявлений материала за определенный период работы увеличивается.
Выводы Йоста: когда материал таков, что его можно заучить при сравнительно небольшом числе повторений, предпочтительнее использовать метод концентрированного научения; если же, наоборот, для овладения материалом необходимо значительное число повторений, то тогда, наиболее экономичным окажется метод распределенного научения.
Гипотезы, объясняющие эффекты распределения упражнений:
-мысленный обзор задачи период отдыха-преимущества распределенного научения - не подтвердилась на животных. Гипотеза Мюллера -Пильцекера исходит из того, что обусловленные упражнением биофизиологические процессы продолжают сохраняться еще в течение некоторого времени после окончания заучивания; эта персеверация способствует консолидации мнемических следов при условии, если никакая другая деятельность не препятствует этому. Эта гипотеза не объясняет случаев равной эффективности заучивания двумя способами.
-гипотеза утомления предполагает, что распределенное научение является более быстрым, чем научение концентрированное, потому что интервалы отдыха позволяют устранить утомление, вызванное выполнением задания. Не объясняет, почему наблюдается улучшение исполнения при введении интервалов отдыха уже на первой стадии упражнения, когда о каком либо утомлении еще не может быть и речи.
-гипотеза дифференцированного забывания Мак-Геч предполагает, что при любом научении субъект ассоциирует с задачей не только правильные ответы, но и неправильные. Ситуация распределенного научения способствует забыванию неправильных ответов и этим объясняются преимущества распределенного упражнения перед концентрированным. Эта гипотеза согласуется со многими фактами установленными экспериментально.
10.  Кривая забывания (сохранения) Эббингауза и ее модификация (Пьерон).

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 263-265
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1. Кривая сохранения Эббингауза                                   2. Кривая сохранения Пьерона    

методом сбережения при повторном                                   методо сбережения при пов-

заучивании   1885г.                                                                     торном заучивании  1913г.

11. Явление ретроактивной интерференции и его исследование.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 265-267
Ретроактивная интерференция- это ухудшение сохранения материала А, вызываемое заучиванием другого материала Б, осуществляющемся в период между заучиванием материала А и определением его сохранения (Мюллер, Пильцекер).Количественную оценку абсолютной ретроактивной интерференции получают, определяя разницу в результатах воспроизведения контрольной и экспериментальной групп, а оценку относительной ретроактивной интерференции определяют как отношение: Воспроизв. Контр. Гр.---Воспроизв. Эксперимент. Гр./ Воспр. Контр. Группы*100. Ретроактивная интерференция является результатом взаимодействия многочисленных переменных, среди которых в первую очередь должны быть изучены переменные, относящиеся к :а) сходству между двумя заданиями; б) соответствующей степени научения в) объему заучиваемого материала… Подход к исследованию этой проблемы заключается в изменении уровня активации субъекта в период между заучиванием и проверкой запоминания. В этом плане исследователи сравнивали изменение сохранения в двух противоположных ситуациях: в ситуации естественного сна и в ситуации бодрствования, заполненной выполнением повседневных житейских обязанностей. Результаты испытаний показали, что повседневная деятельность уменьшает вероятность сохранения мнемических ответов и ускоряет забывание: именно по причине отсутствия этой деятельности сон и способствует улучшению памяти.
12. Явление реминисценции. Феномен Бэлларда.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 267-269
В общем виде под реминисценцией понимают воспроизведение мнемических ответов, которые субъект не мог воспроизвести прежде, при условии, что с момента заучивания, испытуемый не занимался дополнительным упражнением в выполнении данного задания. Явление реминисценции изучалась в рамках двух подходов: 1) количественного улучшения сохранения при последующих воспроизведения (феномен Бэлларда), 2) количественно улучшения сохранения в течение определенного времени при отсутствии в принципе любого припоминания воспроизводимого объекта (феномен Уорда-Ховленда). Эти два подхода предполагают, что реминисценция является синонимом “количественного улучшения памяти”.
Количественное улучшение сохранения при последующих воспроизведениях наблюдали в начале века Гендерсон, Бине, Лобзин. Этот эффект привлек внимание Бэлларда, который, проведя соответствующие эксперименты пришел к выводу, что реминисценция является процессом, противоположным забыванию и способным оказывать в течение нескольких дней благоприятное воздействие на мнемические процессы.
Др. Точка зрения Уильямса предполагает, что улучшение  долговременной памяти, полученное Бэллардом, в значительной мере вызывается повторением в уме материала в периоды между заучиванием и воспроизведением.
Но опыты Мак-Геча показали, что испытуемые, которые воздерживались от повторения, обнаружили практически туже реминисценцию, как и те, которые прибегали к повторению.
Наиболее удовлетворительной оказалась теория Брауна: отсутствие долговременного забывания есть результат аккумуляции припоминания, каждое из которых способствует консолидации воспроизведенных ответов, увеличивая тем самым вероятность их припоминания при последующем воспроизведении; этот процесс благоприятствует актуализации еще не воспроизведенных элементов данной задачи….
13. Общая характеристика систем памяти (СР, КП, ДП): функции, емкость,  процессы, форма хранения информации.

Клацки “Память человека” стр. 24-29

Существуют регистры для всех 5 чувств: зрение, слух, осязание, обоняние, вкус. Сенсорный регистр. служит для кратковременного удержания информации о стимуле в той индивидуальной, конкретной форме, в какой он был первоначально предъявлен; затем эта информация может быть преобразована в какую-то новую информацию, в которой будет передаваться дольше. Информация может быть удалена из сенсорного регистра вследствие поступления в него новой информации. За перенос информации на более глубокие уровне ответственны два важных регуляторных процесса: распознавание образов и внимание. Избирательность внимания заключается в том, что способность системы к переработке информации ограничена. Избирательность внимания позволяет нам настроится на нужную информацию, сосредоточится на ней и отбрасывать все остальное. Распознавание образов, т.е. сравнивание поступающих сенсорных данных с ранее приобретенными, которые хранятся в ДП, заключается в том, что бы превратить сырую информацию, относительно бесполезную для системы, во что-то осмысленное.
Кратковременная память КП или первичная, непосредственная или рабочая память. Ее изучали на буквах, словах и т.п. Вербально закодированный элемент в КП удерживается без повторения    менее 30 секунд, КП одновременно может удерживать 5-6 таких элементов. Повторение- феномен свойственный КП, переносит информацию в долговременную память. Особенность КП - образы слов удерживаются здесь в слуховой форме, а не в зрительной.
Долговременная память - сложная система хранения информации. Ее изучали на материале в форме различных списков или осмысленных лингвистических структур. Гипотезы в отношении ДП: в ДП информация сохраняется неопределенно долгое время; забывание обусловлено невозможностью извлечь нужную информацию - она есть, но мы не можем до нее добраться; информация может быть закодирована разными способами - в слуховой, зрительной или семантической форме. В ДП записано все, что нам известно об окружающем мире. Это огромное количество не только хранится в ДП, но и до каждого ее элемента можно  добраться и притом многими путями. Информация В ДП размещена таким образом, что извлечь ее легко. Извлечение - не какой-то случайный, ненаправленный процесс. ДП представляет собой высокоупорядоченную систему. 
“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 226-228
“Непосредственный отпечаток” сенсорной информации- эта система удерживает довольно точную и полную картину мира, воспринимаемую органами чувств. Длительность сохранения картины очень невелика, порядка 0.1-0.5с.
Кратковременная память. Удерживаемая информация представляет собой не полное отображение событий, которые произошли на сенсорном уровне, а непосредственную интерпретацию этих событий. Емкость этой памяти ограниченна. В КП путем повторения можно удерживать небольшое количество материала в течение неопределенно долгого времени.
Долговременная память. Все что удерживается на протяжении более чем нескольких минут, очевидно, должно находится в системе ДП.
14. Характеристика иконической памяти. Эксперимент Сперлинга: методика частичного отчета с задержкой и без задержки, результаты и выводы.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 228-232\ Клацки
Модель памяти включает сенсорные регистры, в которых поступающая из вне информация может удерживаться в течение короткого времени в своей исходной форме, прежде чем она будет распознана и передана дальше. Предполагается, что подобный регистр. существует для каждого чувства. Джордж Сперлинг - эксперименты на непосредственное вспоминание. Испытуемым предъявляют на очень короткое время ряд букв, а затем просят вспомнить их. Полученные Сперлингом результаты с полной определенностью указывали на то, что эффективность воспроизведения зависит от числа предъявляемых букв.. То число элементов, при котором точность  выполнения задачи на непосредственное припоминание становится ниже 100% называют объемом памяти. ОП несколько варьирует в зависимости от характера материала, подлежащего запоминанию. Расположение предъявляемых букв не имеет значения. Результаты: испытуемые успешно воспроизводят короткие списки элементов, но с увеличением длины списка способность к припоминанию ухудшается. Метод, при котором испытуемому предъявляют таблицу букв, а затем просят припомнить их, называется методом полного отчета.
Метод частичного отчета состоит в том, что испытуемому на короткое время предъявляют набор букв, расположенных в три ряда. После окончания предъявления испытуемый слышит сигнал, указывающий на то, какой ряд букв следует воспроизвести. В ответ на высокий тон, нужно воспроизвести верхний ряд, в ответ на средний- средний, в ответ на низкий- нижний ряд. Предъявление букв - звук-воспроизведение- называю пробой. Эксперимент состоит из ряда таких проб. Главная особенность экспериментов с частичным отчетом состоит в том, что за предъявлением букв следует какой-либо сигнал, сообщающий испытуемому, какую часть всего набора букв следует вспомнить. Результаты: ответы испытуемых почти на 100% верны, независимо от того, какой ряд нужно было воспроизвести. Это значит, что в момент сигнала у испытуемого в памяти еще остается все 9 букв.
Результаты экспериментов Сперлинга показывают, что непосредственно после предъявления стимула память содержит гораздо больше материала, чем испытуемый может воспроизвести в полном отчете.
Модификация эксперимента с частичным отчетом: сигнал подается с задержкой различной длительности. По мере увеличения задержки испытуемые делали все больше и больше ошибок, а при задержке в 1с эффективность воспроизведения примерно соответствовала тому, что было бы при полном отчете. Т.е. составляла 5 букв. Полученные Сперлингом результаты говорят о существовании некоторой формы непосредственной зрительной памяти, следы в которой отличаются высокой точностью, но очень быстро угасают. Непосредственная память соответствует тому, что мы в своей модели называем сенсорным регистром. Роль этого регистра состоит в том, что он в течение короткого времени сохраняет зрительную информацию в ее первоначальной форме и это позволяет посылать в систему дальнейшую информацию о данном стимуле. Большое влияние на нее оказывают условия предъявления. Переменные влияющие на иконическую память: освещение, зрительная стимуляция, длительность предъявления.
Эксперимент: испытуемый должен воспроизвести “окруженную” букву. Со значительной задержкой, либо без всякой задержки, воспроизведение примерно одинаково в опытах с кружком и с полоской. Однако в случаях промежуточных между отсутствием задержки и длительной задержкой, эффективность воспроизведения в опытах с кружком была гораздо ниже, чем в опытах с полоской. Это явление называют  обратной маскировкой, поскольку кружок действует в обратном направлении во времени, маскируя или стирая букву, которая ему предшествовала. Полоска же, которая сильнее смещена относительно буквы, не вызывает стирания. Стирание выполняет важную функцию: оно не позволяет иконическим образам слишком долго сохраняться в сенсорном регистре.
15. Характеристика эхоической памяти. Эффекты модальности и приставки.

Клацки “Память человека” стр. 44-52

Поскольку   звуки имеют известную длительность, должно существовать какое-то место, где бы их компоненты могли бы удерживаться в течение какого-то времени. Таким местом служит сенсорный регистр. для слуха. Проводились опыты с полным и частичным отчетом. Морей и его сотрудники нашли, что при частичном отчете процент припоминания был выше, чем при полном, независимо от числа используемых каналов  (источников информации), чем в последующий период.
Дарвин и его коллеги давали испытуемым прослушивать списки, состоявшие из трех элементов (букв или цифр). Три таких списка предъявлялись одновременно по трем каналам. Испытуемый воспроизводил либо все элементы, которые смог запомнить (полный отчет), либо, подчиняясь зрительному сигналу, называл элементы, поступившие по одному определенному каналу (частичный отчет). Точность воспроизведения в варианте с частичным отчетом намного выше, чем при полном отчете, но при задержке сигнала до 4с, эффективность при частичном отчете снижалась. Это указывает на то, что в эхоической памяти информация сохраняется примерно в течение 2с.
В др. Экспериментах испытуемым предъявляли звуки, которые нельзя было идентифицировать без предъявляемого вслед за ними “ключа”. Постепенно увеличивая интервал между звуком и ключом и определяя максимальную задержку, при которой ключ все еще облегчает идентификацию звука, можно оценить длительность сохранения информации в эхоической памяти.
Когда испытуемый прислушивается к определенному слову на фоне заглушающего шума, который действует примерно так же, как  атмосферные помехи при приеме радиопередачи. Испытуемый не может сразу разобрать это слово из-за шума. Спустя некоторое время после предъявления слова испытуемому предлагают пробу с двухальтернативным вынужденным выбором. Проба состоит в зрительном предъявлении двух слов- того, которое он слышал и какого-нибудь другого- с просьбой указать какое из них он слышит вторично. Одно из этих слов выполняет роль ключа. Оценка длительности хранения информации в эхоической памяти варьирует от 1с до 15 мин. 15 минутная реакция объясняется частичной идентификацией. На сенсорном уровне следы звуков обычно сохраняются дольше, чем зрительные образы. При зрительном предъявлении списка слов получаются несколько иные результаты, чем при слуховом предъявлении. Различие касается концевого участка кривой. При слуховом предъявлении процент припоминания слов, стоящих в конце списка, выше, чем при зрительном, тогда как в начальном участке кривой такого различия нет. Иными словами, несколько последних элементов списка запоминаются лучше, чем когда испытуемый слышит их чем, когда он их видит. Это  есть эффект модальности. Влияние модальности на воспоминание объясняют различной длительностью сохранения следов в эхоической и иконической памяти. Если список был предъявлен в слуховой форме, то информацию о самых последних элементах списка можно извлечь из эхоической памяти. Слуховое предъявление обладает явным преимуществом. Такое объяснение эффектов модальности подкрепляется данными, полученными при разной скорости предъявления элементов (Murdock a. Walker, 1969): различия между воспроизведением после слухового и зрительного предъявления при больших скоростях выражены сильнее, чем при малых.
В эхоической памяти существует явление, подобное стиранию. Новые звуки могут в некоторой степени маскировать или уменьшать длительность сохранения звуков, предъявленных ранее (Massaro, 1972). Это явление называется интерференцией. Она уменьшает время сохранения следов, но не уничтожает и сразу. Один из способов, позволяющих продемонстрировать эхоическую интерференцию - это “эффект приставки”. Его объяснили тем, что добавление приставки мешает сохранению эхоических следов. При наличии приставки частота верного воспроизведения снижается до уровня, соответствующего вспоминанию при зрительном предъявлении ряда. В тех случаях, когда приставка отличается по звучанию от элементов списка, создаваемая ею интерференция выражена слабее. Канеман высказал предположение, что все эффекты приставок обусловлены процессами, следующими за сенсорной регистрацией, которые организуют зарегистрированные входные сигналы в группы. Канеман относит эффект слуховой приставки к явлениям, независимым от механизмов стирания информации в эхоической памяти.
При изучении памяти нередко бывает важно определить форму, в которой хранится информация, способ ее кодирования. Одно и тоже слово может содержаться в памяти в форме звука, в графической форме, в качестве метки или в виде сложного комплекса значений.
16. Характеристика кратковременной памяти. Эксперимент Петерсонов.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 232-235
Кратковременная память. Удерживаемая информация представляет собой не полное отображение событий, которые произошли на сенсорном уровне, а непосредственную интерпретацию этих событий. Емкость этой памяти ограниченна. В КП путем повторения можно удерживать небольшое количество материала в течение неопределенно долгого времени.
В 1954г. Петерсоны провели простой эксперимент. Они просили испытуемых запомнить три буквы, а спустя 18с воспроизвести их. Оказалось, что испытуемые не могли запомнить эти три буквы. В промежутке между предъявлением трех букв и моментом, когда их нужно было воспроизвести, испытуемые должны были проделать некоторую умственную работу: они должны были в быстром темпе вести “обратный счет тройкам”. Изменение характера материала подлежащего запоминанию мало влияет на запоминание, если число предъявляемых единиц остается неизменным.
Эта память, очевидно, имеет очень малую емкость и очень короткую жизнь. Но емкость ее не слишком чувствительна к длине хранящейся в ней единиц (около 20с). Ошибки припоминания в КП показывают, что в процессе введения зрительной информации в КП информация переходит в акустическую форму.
Мысленное повторение выполняет две функции: 
а) Оно обеспечивает удержание материала в КП в течение неограниченного отрезка времени .
б) Оно способствует переводу материала из КП в ДП.
Забывание может быть результатом интерференции другого материала и результатом постепенного стирания следов временем. Забывание вызывается интерференцией со стороны вновь предъявленных единиц, так как каждое новое предъявление приводит к утрате одного старого. Образ какой-то единицы в памяти - это ее след. Это тот сигнал, который мы пытаемся припомнить на фоне других образов, запечатлевшихся в памяти, т.е. шума. Устойчивость памяти зависит от числа введенных в нее единиц. Забывание как следствие постепенного стирания следов временем: чем дольше единица остается в памяти, тем слабее она становится, пока, наконец, не исчезнет полностью.
Причина забывания время или интерференция? - Эксперимент: различение слабого сигнала на фоне шума. Если испытуемому сначала предъявляют ряд букв для запоминания, затем на 30 сек. Дают сложную задачу по различению сигнала, а после того проверяют запоминание букв, то создается возможность избежать как повторения, так и интерференции. Результаты подобных экспериментов показываю, что следует найти какой-то компромисс между двумя предложенными объяснениями. Спустя 30 сек. После запоминания испытуемый помнит материал. Интенсивность следа действительно снизилась, но все же выделяется на фоне шума. Однако достаточно любого вмешательства, что бы либо интенсивность понизилась ниже уровня шума, либо уровень шума повысился и подавил след. (Аткинсон, Шифрин, 1971)
17.Контролируемые процессы в КП: повторение, структурирование и их функции.

Клацки “Память человека” стр. 92-93, 96-97

Емкость КП ограничена. Число элементов, которые испытуемые могут припомнить без ошибок называют объемом памяти. КП=7 элементов. Разнородность элементов объясняется возможностью перекодирования последовательности этих элементов в ряд более крупных единиц. Это перекодирование называют структурированием, а крупные единицы - структурными единицами. Структурная единица очень изменчива, она содержит в зависимости от обстоятельств разное количество информации. Объем КП равен семи таким единицам, которых в ней помещается семь штук. Существует два способа определения структурной единицы: на основе объема памяти и на основе наших представлений о том, что соответствует единице. Др. подтверждение концепции структурной единицы - если варьировать то, что мы интуитивно можем рассматривать как структурную единицу, объем памяти будет оставаться постоянным, соответствуя примерно семи таким единицам.
Информация из ДП позволяет придать некоторую структуру набору внешне не связанных между собой элементов; без этого образование структурных единиц было бы невозможно. Структурирование связано с опосредованием. Оно происходит в то время, когда информация поступает в КП, это обозначает, что объединяемый материал должен поступать в КП более или менее одновременно. Структурирование должно облегчится, если объединяемые элементы обладают каким-то внутренним сродством, позволяющим им образовать некую единицу. По результатам экспериментов Боуера знакомые сочетания букв могут служить основой для структурирования.

“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 235-236
Мысленное повторение выполняет две функции: 
а) Оно обеспечивает удержание материала в КП в течение неограниченного отрезка времени.
б) Оно способствует переводу материала из КП в ДП.
Забывание может быть результатом интерференции другого материала и результатом постепенного стирания следов временем. Забывание вызывается интерференцией со стороны вновь предъявленных единиц, так как каждое новое предъявление приводит к утрате одного старого. Образ какой-то единицы в памяти- это ее след. Это тот сигнал, который мы пытаемся припомнить на фоне других образов, запечатлевшихся в памяти, т.е. шума. Устойчивость памяти зависит от числа введенных в нее единиц. Забывание как следствие постепенного стирания следов временем: чем дольше единица остается в памяти, тем слабее она становится, пока, наконец не исчезнет полностью.
Причина забывания время или интерференция? - Эксперимент: различение слабого сигнала на фоне шума. Если испытуемому сначала предъявляют ряд букв для запоминания, затем на 30 сек. Дают сложную задачу по различению сигнала, а после того проверяют запоминание букв, то создается возможность избежать как повторения, так и интерференции. Результаты подобных экспериментов показываю, что следует найти какой-то компромисс между двумя предложенными объяснениями. Спустя 30 сек. после запоминания испытуемый помнит материал. Интенсивность следа действительно снизилась, но все же выделяется на фоне шума. Однако достаточно любого вмешательства, что бы либо интенсивность понизилась ниже уровня шума, либо уровень шума повысился и подавил след. (Аткинсон, Шифрин, 1971)
18. Сканирование памяти и зрительная КП. Эксперимент Стернберга.

Клацки “Память человека” стр. 141-149

Стернберг поставил эксперимент по изучению способа извлечения информации из КП: воспринимается она целиком, сканируется или считывается.  Производится ли сканирование последовательно или структурная единица прочитывается одна за одной. Каждый испытуемый участвовал в ряде проб и в каждой пробе ему сначала предъявляли “стандартный набор”, например от 1 до 5 цифр. Число элементов в наборе было меньше объема КП. Затем ему предъявляли “контрольный стимул” - одну цифру, которая могла входить или не входить в исходный набор. Испытуемый узнавал или не узнавал контрольный стимул. Испытуемые могли выполнять это задание с небольшим количеством ошибок, поэтому измеряемой переменной было ВР. ВР определялось как промежуток времени между предъявлением КР и ответом. Исходим из того, что испытуемый содержит стандартный набор элементов. Сначала он воспринимает и кодирует КР, а затем сравнивает его с элементами стандартного набора и на основании этого дает ответ. При изменении величины стандартного набора, испытуемом придется произвести больше сравнений. Согласно изменениям ВР, мы можем судить о том, как он обрабатывает предъявленную информацию. При параллельном сравнивании в КП - испытуемый может обследовать сразу все, что содержится в КП, не затрачивая особых усилий. В этом случае ВР не изменится. Если задача решается путем последовательного сканирования - испытуемый может сравнивать стимул одновременно лишь с одним из элементов стандартного набора. При этом ВР будет увеличиваться в зависимости от времени требуемого для сравнения. Допустим, что испытуемый затрачивает е миллисекунд на то, что бы закодировать контрольный стимул, с миллисекунд на сравнение одного элемента стандартного набора с этим стимулом и r миллисекунд на дачу ответа. Если построить график зависимости ВР от s-число элементов в стандартном наборе, то его можно описать уравнением ВР=(е+r)+(s+c). Таким образом, наклон этой линии будет равен с. Если какой-нибудь испытуемый выполнял это задание, и мы построили бы график зависимости его ВР при отрицательных ответах от величины стандартного набора, то получилась бы прямая линия. Отрицательный ответ может быть дан лишь после того, как испытуемый сопоставит с контрольным стимулом все элементы стандартного набора. Гипотеза “самопрекращения” говорит, что испытуемый прекращает сканирование как только он найдет элемент соответствующий контрольному стимулу. Гипотеза “полного просмотра” говорит, что испытуемый не зависимо от обнаружения элемента, просматривает весь стандартный набор. Он не прекращает сопоставления, а доводит его до конца.  Стернберг собрал данные о величине ВР для нескольких испытуемых, каждый из которых проделал много проб и положительных и отрицательных при нескольких наборах стандартных элементов. Затем он вывел среднее время реакции для проб каждого типа и построил графики зависимости ВР от s. Его результаты говорят в пользу гипотезы последовательного исчерпывающего сканирования. Процесс сканирования состоит из двух компонентов: акт сравнения и принятие решения относительно результатов сравнения. Наклон соответствует времени, которое нужно затратить на сравнение контрольного стимула с одним элементом стандартного набора. При этом проявляется быстрая скорость сравнения, которая позволяет думать, что сравнения производятся не на основании  словесных меток, представленных в КП акустически, а сравниваются зрительные коды. В доказательство этому Стернберг накладывал частичную маскировку на контрольный стимул, что вызывало некое влияние на наклон графика. Сл-но код используемый испытуемым - это зрительный код КП.
19. Эксперименты Познера по сравнению букв.

Клацки “Память человека” стр. 133-139

Рассмотрим исследования, подтверждающие возможность хранения информации в зрительной форме- хранения, обладающего такими же характеристиками, что и акустическое хранения. Исследования Познера дают основания полагать:
а) после воздействия зрительного стимула, зрительная информация может сохраняться в условиях, несовместимых с иконическим хранением.
б) зрительная информация может так же поступать на короткое время из ДП.
Основной метод Познера состоит в следующем:  испытуемый участвует в длинном ряде проб, в каждой из которых ему предъявляют две буквы. Он должен сообщить имеют ли эти буквы одинаковые названия или разные, нажимая на одну из находящихся перед ним кнопок. Зависимой переменной здесь  будет ВР- время необходимое испытуемому для дачи ответа после предъявления букв. Теоретически эта величина показывает, сколько требуется времени для соответствующих внутренних процессов. Используя показатель ВР можно выделять отдельные компоненты заданий и исследовать некоторые свойства психических процессов.
Типы пробы
Что видит испытуемый
Верный ответ

С полным совпадением
А А
Одинаковые

С совпадением названий
А а
Одинаковые

Отрицательная проба
А б
Разные

                                                                              время реакций

 Как правило, для этих трех ситуаций- величины ВР различны. Это позволяет предполагать, что во внутренних процессах, связанных с выполнением таких задач, есть какие-то различия. По мнению Познера, различия обусловлены тем, что в случае двух идентичных букв нет нужды называть их. Идентичность их замечается сразу же при зрительном восприятии их физической формы. Когда буквы не идентичны, возникает необходимость дать им названия и сопоставить эти названия. Сопоставления в случае полного совпадение основано на зрительной информации, а в случае совпадении названий - на словесных кодах. Но нам нужны доказательства того, что зрительная информация остается не в иконическом образе, а в КП и после исчезновения стимула. Для этого задачу Познера следует видоизменить, предъявляя две буквы не одновременно, а последовательно.  ВР в этом случае - это промежуток между появлением второй буквы и ответом испытуемого. В этой задаче первая буква еще должна оставаться в памяти испытуемого, когда он сообщает свой ответ. Для сопоставления двух букв должна использоваться информация, находящаяся в памяти. Если ВР при полном совпадении меньше, чем при совпадении названий, то для установления полной идентичности букв используется зрительная информация. Зрительная информация относительно первой буквы сохраняется в течение примерно первых 2с после исчезновения этой буквы. Постепенно исчезновение различия во времени реакции по мере удлинения межстимульного интервала можно объяснить постепенным угасанием в памяти зрительного следа первой буквы. Один из доводов в пользу несенсорной природы этих зрительных следов состоит в том, что они, по-видимому, сохраняются даже после исчезновения иконического образа. Зрительная информация сохраняется даже после предъявления маскирующего поля, а это означает, что она хранится не в сенсорном регистре, а в каком-то ином месте. Другим указанием на то, что обсуждаемая нами зрительная память не является сенсорной, служат данные о возможности “заимствовать” соответствующий образ из ДП. Вместо зрительного предъявления первой буквы испытуемому  ее говорят. При таких условиях ВР для положительных ответов сравнимо для случаев полного совпадения при межстимульном интервале порядка 1с и более. Эти результаты позволяют предполагать, что испытуемый использует вербальное предъявление для того, что бы создать внутренний зрительный образ объявленной буквы. После предъявления второй буквы он сравнивает с ней этот созданный им внутренний образ. Испытуемый, видимо может создавать зрительное представление в соответствии с содержащимися в П правилами или может удерживать в памяти подобный же образ после фактического предъявления стимула. Зрительный образ, сохраняющийся после исчезновения стимула, не является иконическим следом, поскольку такого рода образ может быть извлечен из ДП, а не только получен непосредственно через органы чувств.
20. Забывание в КП. Эксперимент Во и Нормана.

Клацки “Память человека” стр. 119-122

В экспериментах Во и Нормана изучалось интерферирующее воздействие последующей информации на материал уже находящийся в КП. Была сделана попытка разделить эффекты “чистого” времени и числа промежуточных элементов - эффекты, которые обычно изменяются совместно. Для этого был использован метод “зонда”. Испытуемому предъявляют для запоминания ряд цифр (например, 16 цифр). Шестнадцатая цифра уже встречалась среди остальных пятнадцати и она используется в качестве “зонда”. Испытуемого просят припомнит цифру, следующую за первым появлением “зонда” (при втором предъявлении цифра-зонд сопровождается звуковым сигналом, указывающим на то, что эта цифра последняя в ряду). В этих экспериментах важно выяснить зависимость среднего процента правильных ответов, т.е. правильных припоминаний цифры, следующей за первым появлением зонда, от числа цифр между первым предъявлением этой цифры и ее воспроизведением. Что бы исследовать влияние “чистого” времени следует варьировать скорости предъявления цифр. Это позволяет изучать влияние двух факторов - количество времени между первым и вторым появлениями цифры-зонда и числа интерфирирующих единиц. Если верна гипотеза угасания, припоминание должно зависеть от прошедшего времени и не зависеть от числа промежуточных цифр. Это значит, что разная скорость предъявления приведет к разной эффективности припоминания при данном числе промежуточных элементов, т.к. время протекающее между первым и вторым проявлением цифры зонда, будет зависеть от скорости предъявления цифр. По предсказаниям гипотезы интерференции, главным фактором, определяющим забывание, служит число цифр, предъявляемых в промежутке между первым и вторым предъявлением зонда. Экспериментальные данные говорят в пользу гипотезы интерференции. При обеих скоростях предъявления, забывание определяется числом цифр, отделяющих первое проявление припоминаемой цифры от ее воспроизведения.
“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 236-239
Забывание может быть результатом интерференции другого материала и результатом постепенного стирания следов временем. Забывание вызывается интерференцией со стороны вновь предъявленных единиц, так как каждое новое предъявление приводит к утрате одного старого. Образ какой-то единицы в памяти - это ее след. Это тот сигнал, который мы пытаемся припомнить на фоне других образов, запечатлевшихся в памяти, т.е. шума. Устойчивость памяти зависит от числа введенных в нее единиц. Забывание как следствие постепенного стирания следов временем: чем дольше единица остается в памяти, тем слабее она становится, пока, наконец, не исчезнет полностью.
Причина забывания время или интерференция? - Эксперимент: различение слабого сигнала на фоне шума. Если испытуемому сначала предъявляют ряд букв для запоминания, затем на 30 сек. Дают сложную задачу по различению сигнала, а после того проверяют запоминание букв, то создается возможность избежать как повторения, так и интерференции. Результаты подобных экспериментов показывают, что следует найти какой-то компромисс между двумя предложенными объяснениями. Спустя 30 сек. После запоминания испытуемый помнит материал. Интенсивность следа действительно снизилась, но все же выделяется на фоне шума. Однако достаточно любого вмешательства, что бы либо интенсивность понизилась ниже уровня шума, либо уровень шума повысился и подавил след. (Аткинсон, Шифрин, 1971)
21. Эксперименты на свободное припоминание. Позиционные эффекты и их объяснение.

Клацки “Память человека” стр. 31-33

Ошибки, совершаемые при вспоминании из ДП, носят обычно семантический характер, а ошибки при вспоминании из КП- слуховые.
в) Данные экспериментов со свободным припоминанием - кривая зависимости вспоминания от места в ряду имеет начальный участок, среднее плато и концевой участок. Эффект начала - это результат припоминания из ДП. Он возникает, т.к. первые слова приходятся на пустую КП. Слова из середины ряда поступают в КП, когда она уже наполнена. Эффект конца - элементы, стоящие в конце ряда, еще находятся в КП, когда начинается вспоминание.
“Хрестоматия по общей психологии. Психология памяти.” Стр. 239-243
Слова в конце списка запоминаются лучше, чем остальные. Поэтому правый конец кривой показывает припоминание из КП, остальная ее часть отражает процесс извлечения из ДП. Дополнительное время дает испытуемым возможность дольше работать над материалом, вводя, таким образом, больше информации в ДП. Компонент кривых, относящийся к КП, одинаков для всех видов предъявления, части ДП различны. Чтобы повлиять на КП, следует предотвратить немедленное припоминание испытуемым слов из КП в конце эксперимента (например, с помощью счета обратных троек)
22. Факты, подтверждающие теорию двойственности памяти.

Клацки “Память человека” стр. 29-36

Согласно нашей модели, в системе памяти информация может храниться в сенсорных регистрах, в КП и в ДП. Теория, согласно которой, подсистема, лежащая выше сенсорного регистра, делится на два хранилища- КП и ДП. Существуют данные, приводимые в подтверждение теории двойственности:
а) Данные физиологического характера- “синдром  Милнер” - больной с синдромом Милнер неспособен вспоминать недавние события, хотя он помнит события происходившие в далеком прошлом- до того, как был поврежден его мозг. Но больной в состоянии сохранять в памяти новую информацию только до тех пор, пока он может повторять ее.
б) Данные экспериментальных исследований - изучение ошибок, совершаемых при вспоминании.
 Ошибки, совершаемые при вспоминании из ДП, носят обычно семантический характер, а ошибки при вспоминании из КП - слуховые.
в) Данные экспериментов со свободным припоминанием - кривая зависимости вспоминания от места в ряду имеет начальный участок, среднее плато и концевой участок. Эффект начала - это результат припоминания из ДП. Он возникает, т.к. первые слова приходятся на пустую КП. Слова из середины ряда поступают в КП, когда она уже наполнена. Эффект конца- элементы, стоящие в конце ряда, еще находятся в КП, когда начинается вспоминание.
Разграничение двух видов памяти по типу (слуховой или семантической) не столь бесспорно: оценки длительности удержания информации в КП сильно варьируют. То же самое можно сказать об объеме КП. КП и ДП, если это и в самом деле две разные системы, но они в очень большой степени взаимосвязаны. Связь между ними заключается в том, что не только в том, что повторение  информации, содержащейся в КП, ведет к образованию следов в ДП, но и в свою очередь ДП  принимает большое участие в кодировании информации в КП. 
Согласно теории “уровней переработки” процесс переработки делится на ряд этапов-уровней. Структурные компоненты системы памяти это теория рассматривает как процессы сходные с распознаванием образов или вниманием. Одно из преимуществ этого подхода состоит в неопределенности кодирования в каждой из подсистем. 
23. Структура ДП. Эксперименты Брауна и Мак-Нейла.

Клацки “Память человека” стр. 160-162, 164-166

Все знания, лежащие в основе познавательных способностей человека, хранятся в ДП. Информация может быть структурирована с помощью различных правил. По мнению некоторых теоретиков (например, Penfield) все, что человек когда-либо заложил в ДП, остается в ней навсегда. Информация хранится в весьма упорядоченном виде. Одно слово соединяется с другим по смыслу.
Браун и Мак-Нейл продемонстрировали и попытались описать некоторые закономерности хранения информации в ДП, проведя эксперимент в “состоянии готовности” - “слово  вертится на кончике языка”. Характерные черты “состояния готовности”: испытуемый не только чувствует, что он знает слово, иногда он даже может сказать, сколько в нем слогов, с какой буквы оно начинается или на какой слог падает ударение. Он может назвать слова,  близкие по смыслу. Такого рода припоминание, когда испытуемый может определить общие особенности слова, называется припоминанием родовой принадлежности. То или иное слово хранится в ДП в определенном месте, оно представлено здесь как слуховой, так и семантической информацией. Поэтому извлечение данного слова из ДП может быть основано на его звучании или на его смысле. В состоянии готовности полное извлечение по смыслу оказывается невозможным, но испытуемый все же частично извлекает нужное слово. Вместе с каждым словом хранятся его ассоциации или связи с другими словами в ДП, ДП как обширный набор взаимосвязанных участков, в каждом из которых содержится сложная совокупность информации, относящейся к одному слову или факту. ДП можно изобразить как сеть, образованную пучками информационных связей. Существует много теорий ДП- теория “стимул-реакция”, ассоциативная теория, концепция согласно которой ДП состоит из неких наборов информации (Meyer 1970) или групп значимых характеристик (Rips, Smith). Каждый из этих подходов имеет свои преимущества. Современные модели ДП весьма сложны. Использование хранящейся в ДП информации связанно с решением задач, логической дедукции, дачей ответов на вопросы, припоминанием фактов и т.д. ДП содержит много разнообразной информации, ее организация упорядочена, а не случайна.
Мысль о существовании двух ДП выдвинул Тульвинг (1972)- семантическая и эпизодическая памяти. Все, что нам нужно для того, чтобы пользоваться речью хранится в семантической памяти. Эпизодическая память содержит сведения и события, закодированные применительно к определенному времени, автобиографические данные. Материал, хранящийся в семантической и эпизодической памяти, различается не только по своему характеру, но и по своей подверженности забыванию. В эпизодической памяти информация довольно легко может стать недоступной, потому что сюда непрерывно поступает информация. Эпизодическая память находится в состоянии непрерывного изменения, и содержащаяся в ней информация часто преобразуется или становится недоступной для извлечения. В отличие от этого семантическая память, вероятно, изменяется гораздо реже. В традиционных психологических экспериментах изучается эпизодическая, а не семантическая память.
Модели семантической памяти можно грубо классифицировать как сетевые, теоретико-множественные и модели, основанные на семантических признаках.
Сетевые модели семантической памяти, подобно теории Брауна и МАк-Нейла описывают ДП как чрезвычайно обширную сеть связанных между собою понятий. Большинство таких моделей допускает образование ассоциаций разного рода, т.е. допускает, что не все ассоциации одинаковы. Ассоциация-это нечто большее, чем простая связь. Ассоциативные сети обладают максимально возможной упорядоченностью и компактностью. В сетевых теориях ДП предполагается, что понятия приобретают смысл благодаря их ассоциациям с другими понятиями. Структура языка занимает центральное место в описаниях ДП.
24. Представление о семантической и эпизодической памяти.

Клацки “Память человека” стр. 163-164

Мысль о существовании двух ДП выдвинул Тульвинг (1972) - семантическая и эпизодическая памяти. Все, что нам нужно для того, чтобы пользоваться речью, хранится в семантической памяти. Эпизодическая память содержит сведения и события, закодированные применительно к определенному времени, автобиографические данные. Материал, хранящийся в семантической и эпизодической памяти, различается не только по своему характеру, но и по своей подверженности забыванию. В эпизодической памяти информация довольно легко может стать недоступной, потому что сюда непрерывно поступает информация. Эпизодическая память находится в состоянии непрерывного изменения, и содержащаяся в ней информация часто преобразуется или становится недоступной для извлечения. В отличие от этого семантическая память, вероятно, изменяется гораздо реже. В традиционных психологических экспериментах изучается эпизодическая, а не семантическая память.
Модели семантической памяти можно грубо классифицировать как сетевые, теоретико-множественные и модели, основанные на семантических признаках.
Сетевые модели семантической памяти, подобно теории Брауна и Мак-Нейла описывают ДП, как чрезвычайно обширную сеть связанных между собою понятий. Большинство таких моделей допускает образование ассоциаций разного рода, т.е. допускает, что не все ассоциации одинаковы. Ассоциация - это нечто большее, чем простая связь. Ассоциативные сети обладают максимально возможной упорядоченностью и компактностью. В сетевых теориях ДП предполагается, что понятия приобретают смысл благодаря их ассоциациям с другими понятиями. Структура языка занимает центральное место в описаниях ДП.
